
100% DIGITALE
in classe 

e per la DAD

Capire l’arte 
ed. verde

Versione digitale del libro
Slide in PowerPoint modi� cabili
Gallerie di immagini per videolezioni
Test interattivi autocorrettivi 
Analisi interattive delle opere d’arte
Video su autori e opere
Schede e approfondimenti in .pdf

 Percorsi CLIL con testo, audio ed esercizi
Archivio integrale delle immagini 
in formato modi� cabile
Veri� che in formato .pdf e .doc 
modi� cabili, per l’insegnante
Arte su misura per la didattica inclusiva
Classe virtuale

100% DIGITALE
in classe 

e per la DAD

Tutte le risorse 
sono disponibili 
su più canali 
(eBook, sito Internet, 
Classe Virtuale, 
YouTube, DVD…) per 
poter essere distribuite 
alla classe e utilizzate 
su diverse piattaforme. 
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Capire l’arte

In più per ogni studente l’app:

senzaLIBRO
contenuti concepiti per smartphone 
e tablet: quiz, mappe, audiosintesiLIBRO

senza


