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6. Contenitori standard

I contenitori della libreria STL sono classificati in tre categorie:
• Sequenze:

vector
list
double-ended queues (deque)

• Adattatori

stack
queue
priority queue

• Contenitori associativi

map
multimap
set
multiset

Le caratteristiche della sequenza deque sono illustrate successivamente con un esempio.
Gli adattatori si chiamano così perché sono un’implementazione delle sequenze standard
(vector, list e deque) adattate in modo da risolvere specifici problemi applicativi: stack e queue

rappresentano le strutture di pila e coda di cui si è parlato nel Capitolo 7, mentre il contenitore
priority queue consente di organizzare i dati in modo ordinato, con in testa il valore più
grande.
Questi contenitori possiedono i metodi push() e pop(), che implementano le operazioni di
inserimento e di estrazione degli elementi, spiegate nel Capitolo 7.
I contenitori associativi, oltre a map, presentato nel paragrafo precedente, sono: multimap,
per consentire l’uso di mappe nelle quali il valore della chiave non è univoco; set, un insiemi
di dati di valore diverso tra loro, secondo il senso matematico del termine insieme; a questo
contenitore si possono applicare le operazioni di unione, intersezione e differenza; multiset,
un contenitore set nel quale uno stesso valore può essere presente più volte.
Per usare un contenitore occorre inserire nel programma la dichiarazione di inclusione, scriven-
do il nome del contenitore tra parentesi angolari dopo la direttiva #include; per esempio, per
usare il contenitore stack, si deve scrivere:

#include <stack>

Vediamo ora un esempio di applicazione del contenitore deque, che è una sequenza di dati
come i contenitori vector e list. Deque (si legge deck) è l’abbreviazione di double-ended

queue (coda bifronte o coda a due ingressi), cioè una coda nella quale è possibile inserire e
togliere elementi in testa e alla fine.
Il contenitore deque possiede alcuni tra i metodi già visti per vector e list. In particolare,
nell’esempio seguente verranno usati i metodi push_back() e push_front() per gli inserimenti
alla fine o all’inizio della coda, pop_front() per l’estrazione del primo elemento della coda e
empty() per controllare se la coda  è vuota.
Il programma seguente utilizza anche il metodo front(), che restituisce il primo elemento della
coda.
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Una macchina accetta lavorazioni aventi un codice identificativo di tipo stringa; al

momento dell’inserimento di un nuovo codice occorre specificare anche la priorità

della lavorazione: se la priorità è uguale a 1 (priorità alta) il codice della lavorazione

viene inserito all’inizio della coda, se la priorità è uguale a 2 (priorità bassa) il

codice della lavorazione viene inserito alla fine della coda.

Quando la macchina termina una lavorazione, manda in esecuzione la lavorazione

che si trova in testa alla coda.

Il programma è organizzato con un menu che presenta le scelte possibili per l’utente:
• accodamento di una nuova lavorazione;
• esecuzione di una lavorazione;
• visualizzazione delle lavorazioni in coda.

Il contenitore delle lavorazioni è una coda di tipo deque:

deque<string> lavoro;

Il valore della priorità determina la modalità di inserimento, all’inizio o alla fine della coda:

if (priorita == 1) lavoro.push_front(codlav);
else lavoro.push_back(codlav);

L’avvio di una lavorazione viene simulata dal programma attraverso la visualizzazione del
codice lavorazione che si trova in prima posizione nella coda e nell’estrazione del primo
elemento dalla coda:

cout << "Avvio lavorazione: " << lavoro.front() << endl;
lavoro.pop_front();

Alla richiesta di esecuzione di una lavorazione, il programma controlla anche che la coda
non sia vuota.

La visualizzazione dell’intera coda è realizzata con una ripetizione che usa un iteratore,
come già visto per i contenitori presentati nei paragrafi precedenti.

deque<string>::iterator i;

Il programma completo è riportato di seguito.

PROGRAMMA C++

// CDeque.cpp: contenitore deque
#include <iostream>
#include <deque>
#include <string>
using namespace std;

     deque<string> lavoro; // contenitore delle lavorazioni
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// prototipi delle funzioni
int MenuScelte();
void Accoda();
void Esegui();
void Visualizza();

// funzione principale
int main()
{
   int scelta;
   bool finito = false;

   do {
      scelta = MenuScelte();
      switch (scelta) {
      case 1:
         Accoda();
         break;
      case 2:
         Esegui();
         break;
      case 3:
         Visualizza();
         break;
      case 4:
         cout << "Fine lavoro" << endl;
         finito = true;
      }
   } while (!finito);

   return 0;
}

// menu delle scelte
int MenuScelte()
{

int s;

cout << "--------------------------------" << endl;
cout << "1. Accodamento nuova lavorazione" << endl;
cout << "2. Esecuzione" << endl;
cout << "3. Visualizza coda lavorazioni" << endl;
cout << "4. Fine lavoro" << endl;
cout << "Scegli: ";
cin >> s;
cout << "--------------------------------" << endl;

return s;
}

// accodamento
void Accoda()
{

int priorita;        // priorità (1, 2)
string codlav;       // codice lavorazione
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cout << "Priorita' (1, 2): ";
cin >> priorita;
cout << "Codice lavorazione: ";
cin >> codlav;
if (priorita == 1) lavoro.push_front(codlav);
else lavoro.push_back(codlav);

} // Accoda

// esecuzione
void Esegui()
{

if (lavoro.empty())
cout << "Coda lavorazioni vuota" << endl;

else {
cout << "Avvio lavorazione: " << lavoro.front() << endl;
lavoro.pop_front();

   }
} // Esegui

// visualizzazione coda lavorazioni
void Visualizza()
{

cout << "----------------------" << endl;
cout << "Coda delle lavorazioni" << endl;
// lettura con iteratore
deque<string>::iterator i;
for (i=lavoro.begin(); i!=lavoro.end(); i++)

cout << *i << endl;
cout << "----------------------" << endl;

} // Visualizza

ESERCIZI
1 Completare la seguente tabella classificando nelle categorie indicate sulle colonne i conte-

nitori riportati sulle righe:

Sequenze Adattatori Contenitori associativi
deque
list
map
multimap
multiset
priority queue
queue
set
stack
vector

2 Utilizzare una coda a due ingressi per memorizzare i titoli delle canzoni preferite: le canzoni
che si vogliono ascoltare per prime sono poste all’inizio della coda, le altre alla fine. Simulare
un riproduttore di motivi musicali con le seguenti funzionalità: accettazione di un titolo dalla
tastiera, visualizzazione del titolo della canzone in testa alla coda che viene mandata in
riproduzione, lista completa delle canzoni in attesa.



<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /None
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Error
  /CompatibilityLevel 1.4
  /CompressObjects /Tags
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJDFFile false
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /ColorConversionStrategy /LeaveColorUnchanged
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams false
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments false
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 300
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages true
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 300
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName (http://www.color.org)
  /PDFXTrapped /Unknown

  /Description <<
    /ENU (Use these settings to create PDF documents with higher image resolution for high quality pre-press printing. The PDF documents can be opened with Acrobat and Reader 5.0 and later. These settings require font embedding.)
    /JPN <FEFF3053306e8a2d5b9a306f30019ad889e350cf5ea6753b50cf3092542b308030d730ea30d730ec30b9537052377528306e00200050004400460020658766f830924f5c62103059308b3068304d306b4f7f75283057307e305930023053306e8a2d5b9a30674f5c62103057305f00200050004400460020658766f8306f0020004100630072006f0062006100740020304a30883073002000520065006100640065007200200035002e003000204ee5964d30678868793a3067304d307e305930023053306e8a2d5b9a306b306f30d530a930f330c8306e57cb30818fbc307f304c5fc59808306730593002>
    /FRA <>
    /DEU <>
    /PTB <>
    /DAN <>
    /NLD <>
    /ESP <>
    /SUO <>
    /ITA <>
    /NOR <>
    /SVE <>
  >>
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [612.000 792.000]
>> setpagedevice


