Linee e ombre

Strumento Matita.
Scorciatoia da tastiera: tasto N.

La modalita per tracciare linee € la seguente:

File Modifica Seleziona Visualizza Immagine Livelle Colori Strumenti Filtri Finestre Ajuto

[ R LTI = I = T T IT =TI TR - T e | @

o) 1

f S

1 ! Modsies: Normsie [v] =

1 ‘mm 100g] & If
] soce ¢ ﬁ&

N @ Stondo

aay

eon

ERNDP®NE D
LR NS NN SO

DB+ ¢ & & @

(s [pem e

‘.F!!r.'a - ‘

1Pxel @x 3

e

aow

eouw

2 nsioni 000
| 408,372 ‘ |w96E|j421,4p\xaL Clic per disegnare la riga (Ctrl per gli angoli bloccati) 5 8 o
Clic nel punto di partenza. .
Con il tasto Maiuscolo premuto, trascinare il Scegliere forma del pennello,

mouse e fare clic nel punto finale della linea. spessore e colore.

Realizziamo un disegno che rappresenta la posta elettronica, con una busta e il simbolo @.
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Disegno della busta con 4
linee blu (strumento Matita).

7

N

Disegno del trapezio con 3 linee

f . Casella di testo con
arancione (strumento Matita).

il carattere @
(strumento Testo).

J
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Colorazione (arancione) dell’area
chiusa del trapezio: strumento

Riempimento di colore (icona
& forma di secchiello).

Colore di sfondo: strumento
Riempimento di colore nel
livello Sfondo.
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Aggiungiamo infine 'ombra, sia al livello contenente la busta, sia al livello contenente la casella
di testo.

Dopo aver selezionato il livello, nel menu Filtri, scelta Luce e ombra e poi Proietta ombra.
Nella finestra di dialogo che si apre, impostare i parametri per 'ombra.

Dove viene posizionata 'ombra
relativamente allimmagine

Spostamento in X: | 20 (dimensioni X e Y).

SpostamentoinY: |20 E

Raggio di sfocatuse: I:E Effetto di sfocatura. ]
Colore dellombra. ]

Opacita: 20 E

= T
Permerti il riimen-ionamesto Valore tra 0 (completa trasparen- ]

za) e 100 (completa opacita).

Proviamo a cambiare i valori dei parametri per osservare i diversi risultati che si ottengono.
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