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Gesti sul simulatore

Gesti che possono essere emulati con il simulatore di XCode

Gesto Azione sul desktop

Toccare (Tap) Clic con il mouse

Toccare e tenere premuto Tenere premuto il tasto del mouse

Doppio tocco (Double Tap) Doppio clic

Strisciare (Swipe) Posizionare il puntatore nel punto dove iniziare a strisciare; pre-
mere il tasto del mouse; muovere il puntatore nella direzione
dello scorrimento e rilasciare il tasto del mouse.

Scorrimento rapido (Flick) Posizionare il puntatore nel punto iniziale; premere il tasto del
mouse; muovere il puntatore rapidamente nella direzione dove
si vuole effettuare lo scorrimento e rilasciare il pulsante (per
esempio, scorrimento veloce dall’alto verso il basso per
visualizzare le notifiche).

Trascinare (Drag) Posizionare il puntatore nel punto iniziale; premere il tasto del
mouse; muovere il puntatore nella direzione del trascinamento.

Pizzicare (Pinch) Posizionare il puntatore nel punto dove si deve effettuare l’ope-
razione. Tenere premuto il tasto Opzione (tasto alt). Muovere i
cerchi (che rappresentano i tocchi con le dita) nella posizione
iniziale.Muovere il centro del pizzico premendo il tasto Maiu-
scolo, muovere i cerchi verso la posizione centrale e rilasciare il
tasto Maiuscolo. Premere il tasto del mouse, muovere i cerchi
verso la posizione finale e rilasciare il tasto Opzione (tasto alt).
(Per esempio, nelle operazioni di zoom).


