
1 © Istituto Italiano Edizioni Atlas

Utilizzo della Valigetta
La Valigetta è un’area della pagina di editing dei progetti che appartiene al proprio account e
che permette di copiare e spostare qualunque oggetto: sprite, costumi, sfondi e script, da un
progetto ad un altro.

Un blocco può essere utilizzato in altri progetti senza doverlo ridefinire ogni volta. 
Nel progetto in cui è stato definito, occorre trascinare nella Valigetta tutto l’insieme di blocchi 
controlla risposta.

Trascinare nella
Valigetta il blocco
controlla risposta.
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Trascinare dalla Valigetta
il blocco controlla risposta
nell’area degli script di un
nuovo progetto in cui sia
necessario controllare
l’input per richiedere
valori positivi.
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Ora nella Valigetta si trova una
copia del blocco che può essere
utilizzata in altri progetti.
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Il nuovo progetto acquisisce automaticamente, nell’area Altri blocchi, il blocco controlla risposta,
che può essere utilizzato negli script da inserire. Il blocco controlla risposta diventa quindi un
modulo a sé stante, utilizzabile come qualsiasi altro blocco predefinito.


